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“Bem vindo à terra | dos loucos ct por games! ). 
“Se você ainda não está na vanguarda 

“do mercado em sua região, não perca 

“mais tempo. 

Ligue para quem realmente entende de Gan. 
“Temos (9) maior acervo de títulos e os 
“mais recentes lançamentos do mercado 
americano e japonês que vão detonar sua 
locadora. Ligue-nos e comprove a 
“eficiência e seriedade com que atuamos 
“num mercado de brincadeira. 


Oferta do mês: Super Nes Transc 
or /01 ano de Ca ad ua 160, 00 
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o Confira à a maior cura do mercado ER o mês das crianças. 
- Para você que está começando com games, aproveite nossa sensacional promoção: 
É cartuchos em 4 pagtos. (1 + 3) de acordo com projeção pela LR. (só atacado). 


| - Vendas: Fone/Fax (011) 959.3040 - 299.6463 - 290.7952 - 290.8164. 
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SPIDERMAN 

DINO CITY 

SONIC BLAST MAN 

SUUL BLAZER 

HARD DRIVING 

STAR WARS 

POWER DICAS 

STREET FIGHTER Il (A LUTA CONTINUA) 
SUPER DOUBLE DRAGON 

DRAGON'S LAIR 
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a “ Privilégio é pouco! Ds “manhas vocês concordarão Fighter II. Novidades | 





* chegarão ao patamar dos "Continuamos firmes na - esperando vocês em 


E die todas as portas para vocês 
- estraçalharem Star Wars em 
| tea otal. Um jogo e tanto! | 


lançamentos exorbitam. 
Spiderman e Dino para 
SNES, entre outros. Krusty's 





iss Ui MÊS DE sido DURO PARA A EQUIPE Gr | 





“leitores desta edição - que estamos insuperáveis. internacionais estão dia 


"eleitos". Estamos dando no hatalha que é Street Telamania. Quentíssimas! Os | 


Sist 


oveitem. Em NES Total, Fun House, Gold Medal a 
da pitão América. Tudo o que Challenge para NES, só uma | 
. raso precisam saber para pequena amostra. Double 

“Simplesmente jantá-lo. Em Dragon está em Última Hora. 
E * matéria de dicas, macetes € Dá para o mês? 
' pis to ii j à fi ai iii À E E él! 
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Distribuidor: 


(011) 588-2200 


Av. Euclides,58 - SP/SP - CEP 04326 
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RECHEADA DE NOVIDADES 
Redação, meu Deus, aleluia, 
finalmente pintou essa grande. idéia. 
Revista só de Nintendo. Coisas de 
arrasar os concorrentes. Tenho 
certeza, essa revista é a mais badalada, 
todos vibram com os lançamentos. A 
propósito, é possível Street Fighter II 
pra Game Boy, ou Nintendo 8 bits? 
Quero mesmo é que vocês continuem 
assim , nesse ritmo cada vez melhor, 
vindo recheada de novidades. 
Obrigado li 


Daniel Ferreira da Silva | 
São Paulo-SP. x 
Editor: Nós é que agradecemos a 
você, Daniel. Vamos continuar em 
“ritmo crescente, pode crer. 
Acreditamos que por enquanto não sai 
Street Fighter para Game Boy, mas 
para. ra NES já rola por aí. Mas tem muita 
novidade pra conferir nesta edição. Um 
abraço da equipe toda. Ro 


MATANDO Ea doa 


GP. Parabéns para todos at GP a 
revista € que vocês fizeram está 
matando a pau. Parabéns aos críticos, 
eles entendem demais do assunto, 
principalmente Marjorie Bros e Baby 
Betinho. A GP nº2 veio matando a 

- pau. Continuem assim, dando 
superdicas. | Um abraço. 


aa 


E 


ed 
Saulo de Tarso Bretas da Silva 
São Francisco do Sul-SC 

» 
Editor: É Saulo, 0 slogan que ganhou 
q promoção do prim eiro número da . 
revista pegou: mata 0 game é mostra 0 
power! Que bom que você está 
aproveitando. Continue ligado que vem 
mais. Obrigado por tudo. Marjorie 
manda um beijão e os críticos 
agradecem. Bem, a verdade é 











s 2 
o GAVIÕES DAGP 


que o Lord Mathias e o Marcelo 
Kamikaze não gostaram muito. 
Juram que sabem tanto - ou mais - 
que os outros críticos. ' 


Somos fãs nº 1 e não é à toa que O 
“nome da nossa equipe é “Gaviões da 

GP”. Desde a 1º edição, a revista vem 

apavorando qualquer revista de 

games, com as capas, os assuntos 

etc. À capa da 3 revista veio bem 

animal, pe recia revista de filmes de 

Hollywoot ou algo assim. As fotos 

que! vocês póem no fundo dos — 

jogos ficam muito loucas. Os críticos 

são demais. Desejamos a vocês 

muito sucesso. 

é; E 

Fã Clube “Gaviões da GP” 

Ricardo Alexandre da Silva - 

Presidente y 

São Paulo-SP 


Baby Betinho: O editor pediu que eu 
respondesse à sua carta em nome de 
toda a redação. Em primeiro lugar, adorei 
o nome. Como corintiano e membro da 
equipe GP, quero dizer que "Gaviões da 
GP" não podia ser melhor. Agradeço, 
ainda, os elogios. Espero que o clube 
prospere e que vocês leiam todos os 
“Números da revista. Se vocês tiverem 
qualquer dúvida sobre jogos, é só 
escrever para mim. Um grande abraço. 
a “MM ii 


ae 


is a 
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Ea 


E, | 
— METADE DA MESADA 


Na GP nº 3 vocês trocaram os Jogos 
de SNES pelos de NES na seção "Os 
10 Mais". Mas não é por isso que vão 
me fazer parar de gastar metade da 
minha mesada com a revista. Uma 
pessoa que admiro muito é Lord 
Matias, pois adoro um som manero e 
bem: alto”, 
Caio Zacarias Junqueira 
São Paulo-SP | 

k. : 
Editor; Não precisa nem lembrar, 
Caio. Não esqueceremos jamais O 
lamentável engano. Isso não se | 
repetirá. Cabeças rolaram por aqui. 
Por outro lado, verificamos que 
nossos leitores são realmente 
antenados. Também gostamos muito 
do Lord, principalmente quando tira 


| 
o fone do ouvido e nos escuta. ! 
h 


APAVORANDO 


Estava indo ao fliperama e topo com 
uma revista especializada no sistema 
Nintendo. Com dicas dos leitores € 
recordes dos | jogos, ficaria perfeita. 
Na edição nº 1, pág.9, está escrito 
Ruy. Não seria Ryu? Na edição nº2, 4 
pág.19, as regras do Blanka e do 

Guile estão com o mesmo. 


procedimento. Gosto principalmente 
de Baby Betinho. Tchau aí, Alea. 


Fábio de Souza Marcolino 
São Paulo-SP = 
Editor: Gostou da GP, hein? São 
tantas dicas que os leitores 
mandaram que vamos publicar | 
mesmo. Se quiser, mande a sua 
também. Os recordes estão 

chegando de montão € ) também | 
publicaremos. Você está certo, 

Ryu. Quanto aos rocatim ento são 


“iguais des O que vale para um 


vale para O outro. 
E ' 


' 
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Compre JÁ Um ArcaDE PARA Sua LOCADORA. , 


Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
emporizadores e reset automático para Snes, Neo Geo e Genesis 


TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS, FITAS, 
ARCADES, ACESSÓRIOS, EXPOSITORES DE FITAS, 
CAPAS PLASTICAS PARA FITAS E ETC. 
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Trabalhamos com todas as marcas disponíveis no mercado internacional, 
JANE. PRIDE, R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrópolis - RJ - Tel, (0242) 31-1352 - Fax. (0242) 43-3706 

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Março, 338 - Centro - Petrópolis - RJ [loja e escritório) - Tel. (0242) 31-2460 - Fax, (0242) 43-3706 

DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 « Loja 377 
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Cd au ME "4 
se vem, etc. Quando não está Baby Betinho: É 
jogando (trabalhando), fica atrás de tendência pelo jeito é que e 
“tudo quanto é show de reggae, rap, “Videogames atuais Sejam 5 
“metal, rock, etc. É um cara bem dentro em breve p pol 
dificil, Mandou um beijão para vocêe aconteceu 
saiu a mil, tava atrasado para 0 show chegando Esse lancs a 
da Daniela Mercury. Tudo de bome revista é um outro esquema. Tem: 
escreva sempre. "E qu atender a desejo dos leitores 
o acho que se depender dele: 
a val continuar sendo todi he 
=” E MADRINHA pd Na edição passada 


ublicamos tudo sobre esse jogo 














esperc : 
próxin revista Queria saber onde y 


po srranio à a GP nº er que a minha 
S 


umiu. Queria saber também quanto 















está valendo o meu cartucho “Super (Blarghhh) para p- 

Off Road” para neem perfeito e 

estado, no mercado de usados. ? | 
"a VIDRADO a som 


queria saber em que mês será 
lançado Star Wars para SNES. Até 
logo e um abraço. ne» 


E Júlio Cl; 


E aí, pes essoal da Gamepoiver? cd 
Parabéns pelo ótimo trabalho! 
A minha pergun a é pro Lord: EU 





E O 
Eeti he di ia dt 
Has a [ | 

dio Ferreira Maia Pi Ce Ad 
pepisa | alii ires Wes ii rr 






l ão Monlevade- queria saber como ele faz pra gravar a 
| ida A a a gente, pois as música dos jogos. E se gravando da 
| Editor: Caro Júlio, para conseguir a sabem mesmo como explicar um TV para 0 gravador 0 som não sai 
GP nº 1 veja como proceder com jogo de cabo a rabo. Quando eu vi o prejudicado” 
números atrasados (na última primeiro exemplar nas bancas fui Obrigado, brother véio. 
direto conferir a revista e, quando eu a 





doseuy liqueer especializada em Nintendo, — Gilmar Nobre da Silva 





página da revista, depois do 
lo expediente). Quanto à0 preço 






















cartucl para você a fazer giataço! comprando-a. Até hoje faço Ribeirão Preto - SP E. 
lia pesquisa ligando paraalguns coleção dela. Parabéns e um abi aço A 
ssificados da GP ( que tambén ém para todos da redação! Lord Mathias: Hey, Joe! Tô ficando 
estejam q erendo vender carts lóqui ou as coisas estão melhorando? 
lhantes. Só assim você terá Rafael Mayer Sgari É isso aí little brother, escuta só: pra 





preço, OK? Star Wars Poá - R$. as uma gravação de qualidade, deix 
iu. Veia a edicão nº 4. " Saída de vídeo conectada na TV, L 
Editor: Rafael, assim você comove as duas. saídas RCA na entrada do & 
toda a redação! A Marjorie chegou até tape de (gravador). Aí é só escolher 
a lacrimejar, juntament com os o hit parade (a música predileta) & 

os críticos, diante do + gravar. É lógico que tudo depende do 
reconhecimento de seu árduo 


cade eu adorei essa revista. Eu , trabalho . Vale a pena suar dai 
tenho 14 revistas, mas deixo astrês A sua carta mexeu fundo como 
GP por cima, para destacar. O cara pessoal da redação e agradecemos 
que eu gosto mais é o Lord Matias. | mesmo a penar Um abração. 
Eu também gravo sons de games, 
como ele. Caras, se não for | dir 


uito, eu gostaria d as dia ins OU JOGOS? 
a e ouvir alguns st 








-. 





Dratga or que você vai usar! Certinho? 


cd 













do Lord. 
esde já agradeço a boa vontade de Tenho um Nintendo americano 8 Bits 










vocês. Tenho 1 2 anos e gostaria de saber se OS videogame: 
| ie de terceira geração serão 
Aiondrê Pedro Bezerra dt ultrapassados em pouco tempo, 





como o velho Atari. Porque vocês 


São Paulo-SP É 
P não fazem um n concurso de ed 
Editor: Esses críticos estão me | | 
saindo melhor que a encomenda. O 
ão fica aqui. Trabalha é asa 













Fighter Il para NES. OK? 





EX: 
Hans Richard Schonoch 


São É SP e H 


em à 
















ão há 0 que discutir. Spiderman 
e sem dúvida um dos heráis 
mais populares de todos os 
s. Nesta aventura para SNES, 
ota à ativa, desta vez numa 
=mpreitada muito mais emocionante 
usada do que todas as outras, pelo 
5 em termos de videogame. 
versão para SNES não deve nada 
"= o conhecido jogo de fliper. A 
estória é assim: 0 Homem Aranha 
marcado um encontro com os 
+-*den. Ào chegar no lugar 
comb nado, encontra apenas um 
caminhão Rn que reconheceu 
se" Co Arcade, um vilão 
DenDosissimo com um senso de 
numor mortal. Resolve então 


Homem Aranha e os Homens-X 


enfrentam as forças do mal dentro de um 
parque de diversões 


Cyclop, Storm, 
Wolverine e Gambit 
foram capturados! 


" So CLÃS E 
Lp MAIcE a 
CER R-HAM. 





Cada herói tem que 
enfrentar uma fase 
específica para 
escapar do maléfico 
Arcade 


busca em direção ao esconderijo do 
canalha. Subindo por paredes, 
tubulações e andaimes, o aracnídeo 
tem que colher os itens espalhados 
- sempre guiado por-seu sentido de 
aranha - é destruir robôs com suas 
teias fatais. Chegando lã, encontra 
Cyclop, Storm, Wolverine e Gambit, 
aprisionados na base criminosa. 
Um imenso telão surge na parede 
com Arcade anunciando que 
preparara um imenso parque de 
diversões particular onde nossos 
amigos terão suas próprias vidas 
em jogo. As salas do reduto foram 
especialmente preparadas para 
testar a capacidade de cada herói. 
Conheça as facetas de cada um 
deles: 


SPIDERMAN 
57 PEOkaM Pes 
A OCRUPantE"E “HOTOGEAPHER 
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Spiderman - Peter Parker, fotógrafo 
free-lancer. Possui uma Superiorça, 
reflexos e equilíbrio. Tem a habilidade 
“ de grudar na maioria das superiícies 
e im sexto sentido que 0 avisa do 
perigo. Usa como atma um 
disparador de teias. Terá que 
enfrentar robôs e vários Inimigos, em 
meio a andaimes e plataformas. 
Missão dos infernos! 


“0 
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Wolverine - Logan, aventureiro, Gambit - Nome. desconhecido. 
pena ao grupo dos X-Men. Membro dos X-Men que utiliza seu 
*ossu! o fator cura, isto é, se auto- poder cinético para movimentar 
a Dotado de uma incrivel força objetos. As cartas são sua arma 

= 5= suas lâminas de Adamantium. contra Os inimigos. Sua tarefa é 
“ara cerrotá-lo, Arcade o envia para escapar com vida de dentro de um 
= casa maluca, lotada de. Pinball gigante, com mil 

Dr mouedos assassinos: soldadinhos de armadilhas, 

Smumõo. palhaços que atiram e caixas 
surpresas com metralhadoras. 
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FE | | Boa sorte! 
Storm - Ororo, uma presença E não esqueça de 


Delops - Scott Saunders. Temo feminina entre os heróis. Manipula p” usar seu senso de 


der de projetar um raio através de as do li da Pia aranha! 
ão, graças a um visor de podendo criar redemoinhos, raios e 


sarto-rubi Será enviado para uma congelar objetos. Sua fase é um 
mona estreita repleta de criaturas OUENO SUDMETSO COM pOrNOES 
herrendas. lasers, cheio de criaturas como: | 
peixes, mergulhadores, polvos; 
colhendo os itens, pérolas e bolhas 
de ar. E isso aí, quem sempre 
sonhou em ser um Super-Herói não 
pode perder esta oportunidade. | fi ! Spiderman 
Uma chance única! nsole: p= SNES 
| Modalidade: Ação 
Nºde jogadores: | 
Gente, depois de dois dias de pura inanição sc | Nº de fases: 
consigo pe ns ar no reter ol Ker. Uue . Egaçe de E | Fabricante: E 
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Marjorie Bros “Desafio: | 





E nã 
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Volte no tempo, fique 
amigo dos dinossauros € 
saia detonando os 
maléficos Rockys 


| ste é mais um grande filme que 
== Virou seriado de TV e agora . 
chega para consoles SNES. É 
ER daquele tipo de jogo que toda a 
família vai adorar e você corre o sério 
risco de sobrar, 
Timmy e Jamie são uma dupla de 
garotós norte-americanos típicos, 
que não deram ouvidos às 
recomendações do pai. Os moleques 
vão ver um vídeo "secreto' sobre 
dinossauros numa atmosfera irreal. 
São seis estágios, com cinco áreas 
cada,com rotação de tela horizontal 
vertical. Em cada área, você deve 
começar do início e batalhar seu 
caminho por um par de portas no 
final. À ordem na qual você 
enfrentará as áreas depende da porta 
pôr onde você entrou. 
Cada área é um 'buraco quente que 
requer meditação profunda e reflexos 
rápidos. Os meninos carregam uma 
arma que congela bestas ancestrais € 
seres humanos que estejam em seus 
rastros e contam, ainda, com a ajuda 
de Rex e Tops, uma dúpla adorável de 
dinossauros. Quando estão com os 
meninos, os dios podem andar, 
pular, escalar e Usar sua arma 
especial. Quando o time está 


Cartucho viajante! Meu, os gráficos levam você 
para selvas pré-históricas mesmo. De repente 
você tá lá num clima hostil e exuberante. O que 
completo, os meninos podem andar se destruiu do planeta é impressionante, cara. Tô 


de dinossauros e fazer suas invocado. Som manero paca, abafadão e muito 
manobras ardilosas ou usar a arma pt louco, feito para grandes locações. Coisa de 
especial de congelar. | concha acustica. Aquela atmosfera de florestas que deram origem 
Os maus nesta saga pré-histórica são à vida na Terra. Jogo fácil, vale mais pelas vibrações sonoras e 


um bando de vilões tontos de pelo visual. Lord Matias 
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Er ds Serthal chamados Rockys. Eles a 5 
subssergiram um detonador poderoso, Você vai conseguir 


xao camente impossível de ser deter q extinção 
encontrado. Planejam explodir nossos 
prmeiros dinossauros e seus amigos, prematura dos 


mendando-os para a Lua. A missão do dinossauros? 
220 & deté-los, prevenindo a estinção pr Da e assa] 
prematura de todos os dinossauros. 


com suas poderosas luvas de 
Doxe, golpes especiais: e 
arremessos, Sonic Blastman 
detona tudo que encontra pela 
fe: assassinos, mulheres 
perigosas, gangues punks, fantasmas 
e guerreiros mecânicos. Os chefes de 
fase-são da "pesada. Mas quem 
| aguentaria um soco de 100 
io megatons? Você poderá escolher 
| “entre várias situações de perigo para 

salvar um inocente de uma iminente 
E desgraça. E para Isso você terá 

“= "apenas três socos. E mirar, concentrar 

e botar O máximo de força na 
munheca: Bota fé no soco! 
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| Nome: Sonic Blast Man 


Console: A a Ed SNES 
Modalidade: E Luta 


|Nºdejogadores: 1 


“Nº de fases: - n/d 


Fabricante: Tito, 


Capacidade: 'B Mega 
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- O Super Herói 
mais revolucionário 
dos últimos tempos! 
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DS E outros. Uma | 
A “Enbui toenb ém fbindés ótima opção 
comandos, de 
com as últimas novidades do entreterimento 
momento, fontes, ejoifo, 
complementos e acessórios de residências, 
e life Ko lBlo io [o jo 7 consultórios, 
clubes, 


[eteio o [6] (0 :) 
buffets etc. 













Um RPG para quem não 
abre mão de um pouco de ação. 
Esta ma exige ii 


mus ara Os amantes de RPG um 
EE Agrande lançamento! Se você 

F- sentia necessidade de uma 

continuação para 0 RPG-Ação 

Act Raiser, ei-la. Existem varias 
modificações nesta versão. Na 
anterior você podia optar por duas 
telas: numa RPG, noutra ação. Neste, 
as duas modalidades estão 
misturadas. Na primeira, você tinha 
que destruir os monstros para ter 
poder e construir a cidade. Em Soul 
Blaze, você ainda tem que destruí-los, 
mas desta vez para reconstruir a 
cidade. Bom, você foi o escolhido, 
recrutado por seu mestre para Salvar 
seu povo da maldade de Darkheim. e o o O em SU Ra Em E 
Em seu caminho estão enxames de o Ega do is E = ra 1 à 
inimigos e armadilhas. Destaque para À 7 E uns U H 
a originalidade Uma cidade contendo 
brinquedos assassinos não se 
encontra em qualquer RPG, não é? 
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NDA: 

| Console: | ONES 
Modalidade: RR PG-AÇÃO | 
Nº de jogadores: 1 
















E ig Nat y ê | | Fabricante: Konami 
aro RPGÃC | ba Capacidade: | ai RR iii 
: a | E | | ea go 


- 3 . 4 14 Ep [ a De 
7 + é Ta Hg + oa DR cp À Rn Ep 
E kal dp da, ai i e E Dm a E da E Rr o o 
l ' Es a a +- o a 2 dp md 
, ] é Ehs q fi Tas E fan! Panos E apa 

za s ao & Pereiras sina d as 


| Diversão: 8 





















| 


y ho es AS 
afestpral io E 
+ tl + sa a! 


ão! tod 
het 


equência de Hard Driving para 
0 o SNES, Race pisa permite 






aut bi um Each 
e de aid e um 
veito. Oferece também três 
ursos diferentes: uma pista de 
=urocross, um autódromo dificílimo 
2 uma ( corrida numa dado e ca 
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Em nolgar com oa do efeito 
seztário e os takes diferentes que 
7 200 oferece. O tempo é contado e 
mes tem que chegar antes dele | popa | Fela 

nar. Para quem é fanático Un 7 Ni iueda E A NONO! 
TESMO nd id dore Tr | 


boá pedida. Console: 


RR 


Nº de fases: 
Nossa! Que abuso. O pessoal tá mandando ver Fabr 


nos simuladores. Ainda bem, Não seio que seria E sand 
de mim sem os jogos de velocidade. E olha que EE Etiidutciio 
eu ja fiz surf, alpinismo, pára-quedas e coisas 
que ate o diabo duvida. Pena que Race Drivin não 
consegue simular as emoções dos hobbies 





radicais. É lento demais, os grálicos são entediantes e as opções 
repetitivas. É melhor esperar Test Drive, que deve sair para SNES 
fogo, logo. 


Marjorie Bros 
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"Acabar Guerra nas Estrelas ficou fácil. À equipe da GamePower já 
ER descobriu todas as dicas e manhas deste jogo sensacional! 


Pina Para acabar com a raça dele você 
não precisa de nenhuma técnica. 
Basta ficar no canto esquerdo da tela 


atirando sem parar. 



















PE No iníció do jogo você não coma com E 
últas armas, mas a pistola laser E cr 
fará contado recado. rm Baja 





POWER DICA “« 


Em cima da primeira duna há 
um super-coração. Pegue-o 
CRE CEI | = para recarregar toda a sua 

Dica: pata ganhar tempo, atravesse energia. 

a fase inteira escorregando com 0 


direcional para a diagonal inferior 
botão de pulo. 





1º CHEFE 





epi pos ES Sh gal k 
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Nesta fase não existe nenhum relógio 
para contar o tempo gasto. Portanto, 
desloque-se somente para as laterais, 
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aDuardando O ataque inimigo. 
completada a fase, aparecera uma 
mensagem na tela: Head towards 

Senderawler Quando isto 

acontecer, direcione- -0 a frente E 





amos à Sandcrawler. Esta é uma 
“=== de habilidade de pulo. 





Dica: não se preocupe em perder 

iempo. Nesta fase, 0 negócio é 
esperar: uma plataforma que 
parece ser impossível de ser 
zingida pode ter uma plataforma 
movel com suporte para a 
ravessia. 





Detra dica: do lado superior 
esquerdo da Sandcrawler existe 
um super-coração. Não se esqueça 


se pegá-lo. 





que indica à da “e da + 






Logo acimá A seta vermelha * 


Sanderawler há uma vida é 
uma arma. Afire na seta & 
pegue os itens, 


PARTE HH 


— + vedras rasas 


TE appbúnidaso Dita pita 


Estamos agora dentro da 
sandcrawler. Devemos detonar 
todas as armadilhas que soltam 
fogo e todos os Jawas do caminho. 
O caminho é obrigatório. 


tá aa sentia Mia 





" Dica: exploda as plataformas 


movediças que atiram e utilize-as 
como ponte para atravessar este 
trecho do | jogo. 
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Outra dica: para atravessar a 
parede laser, fique um passo antes 
da linha de acionamento e 
escorreque tranquilamente. 






Mais uma dica: para destruir 0 
canhão laser que fica qrudado no 
teto atire várias vezes na sia 
base. 





Cuidado com as prensas hidráulicas, + 
Não siga escorregando sem alhar, 
pois Os espaços que separam uma. e 
da outra são diferentes e você pode A 
dançar. Vá com calma! | JE 








oub-chefe: E CARIRARÍR É 
Fique no limite máximo e em rau 
direcionando para baixo e apertando 

os botões de pulo e tiro ao mesmo 

tempo. 

Pegue todas as espadas | aser: que | 
encontrar no caminho, Elas É 
aumentarão o seu marcador dê | 
energia. E 
No caminho do chefe evite a ava do mM 
chão, ela é mortal. 









Dica: quando a minhoca de lava 
pular sobre você, abaixe-se & vá 
atrás dela. 
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EN qem Ao descer a primeira |. 
WARS rampa, vá para a direita € 
atire na diagonal de luz, 

















É direcionando-o para cima e 
pulando sem parar. 
| EE dif 
E 2º CHEFE 
| 
E Sem E problemas Você não 
IE terá grandes dificuldades para matar 
| os capangas de Darth Vader, 
I Outra dica: quando chegar ao 
abismo com uma seta indicando 
E di a A RAE para a esquerda, vá para a 
É extremidade esquerda e atire em 
4 Fique na plataforma do meio, a d diagonal pgto da Sa 
| atirando sem parar Cadavezquea parede. Você vai achar 2 super Dica: detone sempre os blocos de 
j lava do inimigo empurrá-lo para trás, corações que serão necessários pedra, pois eles a earam alguns 
| dê um toquinho no joystick para pata aniquilar O faresiro GuRio: itens escondidos para você. 
JE voltar à posição anterior. 
| o 3º CHEFE 
E PARTE | 





Qui dica: cuidado comas . 
nb id ali pitas id 





Para não perder energia logo de cara, E 

evite os resíduos dos sapos ao matá- Fique pulando e desferindo 

los. espadadas para uma distância 
segura. 





Dica: esta é uma boa fase para s 
usar o Thermal Detonator. PRE-FASE 


Voltamos à fase do jato. Mas desta 


Outra dica: preste muita atenção ao VEZ é preciso detonar 20 Jawas, Não 
7 se preocupe com à manta Ê Pis: É 


teto. Ele está lotado de estalactites | | 
que podem cair sobre sua cabeça. Mesma. do RR 
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utra dica: pi 
“atiram em você dep 
vermelhos. 


Luke a à E 
melhor pedida. 


m: ma dica: ao destruir Ds robôs. 
| agp 




















Acompanhe o movimento da nave, 
era tado no centro eras como 


guita! 
NINE: 


F 
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A e: 


add “ir E 
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Chegou a hora de resgatar à pra CBN UA ERA SUtSA 
princesa. Você deve continuar com Da si; E ARS VEL 
o Han Solo. 





TOSSE ET TE TS O 
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ESTTARA 
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NT 





Fase facílima. Prefira prosseguir 
com Han Solo. Siga pulando 
go na em plataforma até chegar 








Dica: analise bem o movimento da 
porta para não ser esmagado e 

destrua todos os canhões lasers 
vermelhos do caminho. 





MINO = 


+ E e ir 
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Dica: só pule os buracos depois que 
Es os inimigos tiverem caído do teto. 
Eles podem atrapalhar o seu pulo & 
levá-lo junto para as profundezas. 
Figue bem no centro dele atirando 
CHEFE Outra dica: ao sair das sem dó até detoná-lo. Um passeio! 
| plataformas, você vai encontrar | | 
duas saídas. Vá pela esquerda. 









É Caminhe para a extrema direita e 
fique atrás dele atirando no 
compartimento vermelho. Não saia da 
É exiremidade direita da tela. Fique parado embaixo dele, sempre Sem medo de errar, esta é a fase mais 
| atirando. Cuidado com o laser. O seu divertida do jogo. Você só terá que 
ponto fraco é o centro vermelho. atirar em tudo que RpPecaI DA sua 





“frente. 
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á 
Quando aparecer a nave de Darth Dica: olhe sempre no relógio da 
Vader, mantenhaa mira nela atire. sua nave e mantenha-se na rota. 
Não se preocupe com o contra- “Stay on target”, como diz o jogo. 
— ataque. Não se esqueça de reservar alguns 
ITIMA a mísseis para quando o relógio 
let marcar um número próximo a zero, | 


Se você conseguiu chegar até 
aqui, parabéns. Agora é só esperar as 
comemorações em sua homenagem. 
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=s está no famoso corredor da a TS RS 
te Agora só depende da sua o | 
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AHD REMEMBER! 
THE FORCE HILL BE MHITH TOU 
ALHAYES! 





Dea: acerte só os tiros dos 
aúversários, ao invês de atingir as 
m=v2s propriamente ditas. 


Fiquem ligados! 
Logo logo vem 


outra aventura de 
Luke Skywalker! 








MAIS CRÉDITOS E VIDAS 


Na tela de apresentação, direcione O Cursor para 
"system configuration". Agora, pressione € 
mantenha o botão R no controle t eLeRno 
controle 2. Finalize com Start no controle 1. 
Aparecerá a tela "Special Environments. 
Programe 5 naves e 9 créditos. 








FREE GEP — MISS as geram — 


aa 










E E ES a SAE e PLar qm 
a A NO » BLA o 
E ic ie : = ten er 
O entao Á para a tela de seleção de naves. Mantenha 0 
E Noz ursor na nave Viper”. Direcione para cima com 
Eos MA OS botões L e X pressionados (por 


aproximadamente 15 segundos). Selecione as 
fases e boa sorte. 





MARIO PAINT | 
TRAÇO FINO STREET MANIA 
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Se VOCÊ adorou 
este cart, mas está 
| achando que O 

E traço que ele 
2 produz é muito 





Eq sem 





espesso, a Lanna | | 
dd E GamePower val a | 
Nós temos certeza de que você já tentou desenhar OS 


Fr Fato ppbacanicestesd romanas REA sgeress dar uma to 'Ça. m i ; | 

Na tela de estampas (tela quadriculada), desenhe sra de Fá Fig E com ia Elisa 
m simpl reto em qualquer lugar e utilize Add 

um simples ponto preto em Qualquer gar 6. desenhos da fotos quadrinho por quadrinho. Assim, 


esta estampa para desenhar. Deste modo você oder criar indi DARDO nina RA 
conseguirá um traço mais fino e preciso. você poderá criar infinitas animações com seus heróis. 
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Com O cursor em “tour mode” (o da esquerda, 
para quem não Iê japonês), digite, na tela "Select 
Game", a seguinte configuração: L, R, R, L, para 

cima e para baixo. Você vera um pequeno 
número entre os dois quadros. Escolha um 
número de um a quarenta e boa sorte. 





ÚLTIMAS PASSWORDS 


Quem quiser passar logo para as últimas fases do 

jogo, sem enfrentar o trabalho árduo de quebrar a 

cabeça com todo o encanamento da casa, pode ir 
digitando O que se segue na tela de passwords: 


1) tgpn!g negv hp 
11 

2) flhnpd gp43hp 
BP 


TURTLES IV (japonês) 
LUTE COM 8 CHEFES 


Durante a 
tela-título, 
digite: 3 
vezes para 
cima, 3 
vezes para 
o B,A, 

- tudo no 
controle 2. Você ouvirá um som na Em 
seguida aperte Start no controle 1. Na tela Select 
vour Turtle” aperte novamente Start e você tera 
uma surpresa, 





SELEÇÃO DE FASE 


Durante a 
tela-título, 
direcione: 
direita, 
esquerda, 
direita, 
esquerda. 
Na 

à e | i sequência 
digite LeRno controle 2. Quando você ouvir um 
barulhinho diferente, digite Start no controle 1 
rapidamente. Você será contemplado com um 
“scene select”. 





FINAL DO JOGO 


Durante a 
tela-título 
digite X, Y, 
B, À, para 
cima, para 
esquerda, 
para baixo, 
para 
direita, R é 
L no 
controle 2; no controle 1, digite Start. Na tela 
"Select your Turtle”, digite mais uma vez Start e 
você vera o final do jogo como se estivesse 
jogando no nível “normal” de dificuldade. 
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SELEÇÃO DE ÁREA 


Para escolher seu estágio, selecione 
CONFIG.SYS na tela de apresentação. 


Selecione o Sound 05 e coloque o cursor na àrea 1. 


Agora é só movimentar usando o 
direcional para a direita e para a esquerda. 


O FINAL ESTA PRÓXIMO 





Para pular vários níveis e ver o final mais 
rapidamente, use o seguinte código na tela 
que mostra a mensagem “Press Start: 

A, A, Sobe, B, B, Desce, A, B, B, Start. Pronto, 
agora é só assistir ao final. 





INFILTRATOR 
SELEÇÃO DE ESTÁGIO 


Na tela de passwords, escreva "BOMB". 
Desta forma você poderá 
começar numa das primeiras fases. 














E 7 ma 1 
FA HI-BEBRE 
aa dE a TR 
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si “ES EE . deh EST 


Vidas infinitas para 1-Player: 
SZONIEVK.. 
Energia infinita para o Player 1: 


GZVIKIST. 


BEE 52 (Game Genie) 
VIDAS INFINITAS 





Para obter vidas infinitas, use: 


SXSGOSVK. 





PASSWORD 





CODE NAME: VIPER 
"PASSWORD 


Para iniciar no final do jogo, digite: 


217298. 





Axor: Phrast 
Ven: Venhunara 
Ven Shield: Firanahuna 
Fleet Foot: Mimifinast 





TRACK AND FIELD 2 
DETONE O RECORDE MUNDIAL 


Primeiro, deixe o nível de força o mais 
próximo de zero possível. Quando o indicador de 
jogada começar a piscar, jogue num ângulo 
de 80 graus, todas as jogadas. Se você fizer a jogada 
direito, conseguirá arremessar 92.04 metros. 





FINAL FANTASY 
ESCOLHA DE GUERREIROS. 
FIGHTER E gIGHTER 


ra sa 


( 


Wh. MAGE É BI. MAGE 





Se você está começando a jogar RPGs, 
use a seguinte equipe para iniciar bem o jogo: 
Fighter, Fighter, White Mage, Black Mage. 





A-GamePower pretendedançar 
uma-seção nova com dicas dos leitores, 
Mande-aS Suas pafa: Gáinepower 
Al. Ministro-Rocha, Azevédo: 345 - 9; andar 
LEP:/01410-901 São Paulo, SP: 
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GO!GO!TANK Dc dh 
INVENCIBILIDADE 


Digite: Esquerda, Cima, 
Direita, Cima, Esquerda, 
Esquerda, Cima, Direita, Cima, 
Esquerda, Cima, Esquerda 


SEREIAS IPI Ss CARE PESE ER o TEAR RP RRS ARS ARRRENARD DEEPIS APERTE 


ÚLTIMA PASWORD 
F Estaé a última password do jogo e 
o levará direto para a partida LOS 


É ANGELES X MIAMI. Para isto basta e Start 
à digitar: 94FFDAI .Boa sorte!!! 


Se você não usar essa caixa preta no seu 
B Videogame, vai ser um desastre: 


O game fica mudo ou com som de gralha? 






pEtih 
fadas! | 






R 




















À SELEÇÃO DE FASE 


Digite B, Select, Esquerda € 
Direita na tela de apresentacão. 
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O cartucho dá pau? Se a forte de Lan 
alimentação vai mal, nada fica legal. Ex Tento 
Conheça nossos produtos ou ligue para Fon Usivo, 
são e Des nosso SOS Consumidor. Só assim você vai imeng. de 
EE q “ conseguir evitar acidentes. Super JÇão 
q RE é Meg Nes 
á | ” R j À [| 
se e E CATV DIMECO | CLIMACOLOR EA 
cao São Pulo - TÃO WICALLE ROMASOM ' 
E çÃãS pt O Aa 
“aê Rio de Janeiro — VIDEOGAMECENTER » á 
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CONTROLE PARA 
STREET FIGHTER 


“om O enorme sucesso do jogo 
street Fighter |, a Capcom além de 
“aturar com os milhares de carts 
sndidos pelo mundo todo, tem o 
scro garantido até a febre acabar. O 
que convenhamos, não tem 
previsão! Sorte pra ela e azar pro 
nosso bolso. Aproveitando Isso a 
empresa esta inundando o mercado 
com toda a sorte de produtos Street 
camisetas, Disc-lasers, roupas 
com o logotipo, desenhos-animados 
= acima de tudo pentéricos, varios 
ceriféricos. Seguindo esta onda, à 
capcom lança agora para SNES é 
NES, um controle especial para este 
art. O Capcom's Fighter Power Stick 
SPFS) foi desenvolvido para ajudar 
ocê à jogar com complexas opções 
je movimentos e agilidade mais que 
=ecessária para ser campeão. Com 















































seis botões e disposição idêntica das 
máquinas Arcades, além de três tipos 
de rapio-fire e camera lenta, o aparelho 
vem originalmente com o fio, mas 
pode ser tambem substituido por um 


sistema intra-vermelho (sem fio). 
Este controle é super macio, mas 
quem está acostumado como 
controle pequeno val se embananar 
na certa, (MK) 


NOVOS JOGOS 
PARA NINTENDO 


Notícias quentissimas de além mar! 
sta é a relação de alguns jogos para 
N NES que estão sendo lançados lá 
a: Alien versus Predator, inspirado 
nos quadrinhos da Dark Horse 
P: amics, com previsão para dezembro 
este ano; Battle Cash, um novo cart 
Dara usar a ouper Scop: Wing 
>omander, diretamente das telas do 
> para 0 SNES, com várias missões 
0 espaço sideral. U mais esperado, 
no entanto, é Bubsy, as aventuras de 
sm gato aloprado. Este último está 
ai da em fase de desenvolvimento 
='os engenheiros da Accolade. U 
=rograma tem, acredite se quiser, 
mais de 50 mil linhas. 
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me 
ma 








“defeito e o jeito é entrar em forma. O 


“Para quem gosta de um bom jogo de 


- Sega, este cart não tem muito 
| espetáculo. Vai direto para as 
“encerramento, nem premiação com 


- escambau, É do tipo mais jogo, 


tem, como arco e flecha, salto. 











"São 18 modalidades esportivas 
diferentes! Chame sete amigos e monte uma 
verdadeira olimpíada na sua casa! 


E ] 
Eid 


er = 
Ape tadpos 


CR Rs, pe 
fado iii 

Ta afcia ohh hi p- 
ho 


ntre-no clima das competições o ge Ro RS e MR ? 
«Olímpicas mundiais com este a De ce AD A SS MD dt Ta 
“cartucho da Capcom. Você. E a DUMAS a Mia TT E 
pode treinar e competir com. 
mais sete colegas em 18... | 
modalidades. Tem esporte para todos | 
E gostos, afinidades e compleições 


físicas. Nenhum atleta pode botar 





que é melhor nesta história toda é. 
que tudo isso está ao alcance das 
mãos, ou melhor, dos dedos. | 


esportes, ou para quem se empolga 
com as glórias & medalhas sem sair 
do sofá, taí O pratão. 

Diferentemente de Olimpic Gold, da 


quadras, ginásios ou piscinas. Não 
temas cerimônias de abertura e 
podium, hinos, medalhas e 0 
menos show. E não pense que as 
provas são idênticas, Neste. não tem 
algumas modalidades que:o outro: 


ornamental ou levantamento de peso. 
Em compensação, há outras. São 


Jogo pata 
quem 
gosta de 
esportes 
mas não 
se expoe, 
ou seja, RR pai 
coisa de uma forma mais 
intelectual, digamos assim. 
Tem gráficos que considero 
bons. mas simples. Nada de 


fundo muito trabalhado. Os 


movimentos dos atletas são 
bem desenhados. O som é 
desprelensioso, não tem 
aqueles exageros de torci- 
das urrando, apenas torcem 
normalmente no final de 
cada modalidade. Enfim, 
Olimpíada é sempre Olim- 
piada, não tem muito jeito de 
complicar. Você gosta ou 
detesta. Se você entende do 


assunto, var tundo que é 


bom. 
Marcelo Kamikaze 


fio Jia 


vários tipos de provas de tda | 


Salto Triplo e oo m 
e Levantamento de Martelo. Nos 
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alida de: Esportes E 


Nºdejogadores: 8 
| Nº de fases: 18 


Fabricante: 
“Capacidade: 
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2 Mega. 
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| Coloque as armadilhas nos lugares certos & salve 0 ein 





| duma invasão | 


! E 





au k uso 0 ae 
está numa enrascada. 
Milhares de ratos resolveram 
invadir sua casa maluca. Sem | 
pestanejar, Bart convoca Homer para EE 
ajudá-lo a salvar O palhaço do perigo. 
In talam vários tipos de armadilhas 
para ratos pela casa: raios laser, 
martelos e bombas. Krusty só tem 
que levar os ratos em direção a 
essas armadilhas, movendo os 
blocos, conectando Os canos, 
encontrando passagens secretas & 
destruindo pisos e paredes. Krusty 
pode ser palhaço, mas não é burro. 
Para enfrentar as cobras vistosas, Os 
porcos côr de rosa voadores e os 
alienígenas que cospem laser, ele usa 
uma arma exótica: tortas cremosas! 









Palhaçada! E das boas, ainda bem. Esse palhaço é 
uma curtição. Joguinho bom prá se jogar com a 
cabeça tranquila, ouvindo um Bob Marley, 
E - | entende? Não adianta, depois de cinco minutos à 
si “Bmaso | coisa começa a ficar preta e você acaba quase 
| Co ficando lelê. Os gráficos são maneros, tipo globo 





cor especial, lembra. Do som não gostei tanto assim, mas até leva 
um rebolado. Um enredo muito anormal garante boas risadas. Tao 
bom, se não melhor, que a versão para SNES. 


Baby Betinho 





um grande sucesso de Super NES, agora para oito bits! 























— Krusty's Funhouse: 


| Modalidade: quebra-cabeças 
| Nº de jogadores: ao 
Nedefases: E 
Fabricante: — Aeclaim. 
Capacidade: VC AMega 


AVALIAÇÃO. 


| Gráfico: 
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“| Fabricante: Nintendo. 


| Capacidade: 1 Mega 
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Na última edição, paramos em 
Nova York, na segunda fase. 
Agora vamos passar pelo meio- 
oeste dos Estados Unidos até 0 
final emociante deste jogo. Vale 
um aviso: esta viagem não deve 
ser feito por iniciantes. 
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Saiba como atravessar as últimas fases deste jogo 
e detonar todos os chefes finais 


Dica: para encontrar a estera de 
Exit, suba e vá para a esquerda. 
Ela está na priemera porta. 


3º FASE 
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Vá por cima do prédio. Ao descer, 
você var encontrar O Exit. 


O primeiro obstáculo, logo que você 
entra na fase, é uma emboscada de 
robôs. Não esquente a cabeça. E 
moleza. Nesta fase, muitos 
morcegos estão disfarçados em 
compartimentos de energia. Note 
bem que, apesar de serem iguais, 
têm cores diferentes. 


Mais uma 
fase detonada. 
Faltam mais duas, 
apenas. 
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A esfera de Exit dessa fase está no 
Você val ter que enfrentar uma lugar indicado na foto acima, Para 
missão complicada, logo de cara: passar pelos portões laser da saida, 
um robô poderoso. Para destruí-lo, dê dois toques rápidos no 

mude para o Arqueiro & atire no direcional. O Captião América 
barril antes dele jogá-lo contra você. passará na velocidade, 





Pa amd PERSA HANNA “alia + dada | ] ONA ny ea ia Chefe de fase 
[= 4 HM. 
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Dica: is o robô estiver com a nl a 
cabeça destruída, mude para E o | E E 
Capitão América, já que 0 golpe E dramático. As pedras rolarãdo do Dica: anda ele atacar, e fuja! ra 





com o escudo é mais forte. Atire e teto. O chefe correrá em sua direção melhor ataque aqui é pular e 
abaixe para não ser atingido! louco para desferir-lhe ombradas amassá-lo com seu escudo (quando 
Qutra dica: quando ele estiver em mortíferas. Opte pelo Capitão. ele estiver a seu alcance). 


chamas, fuja. Ele virá em sua 
direção e irá explodir. 










Depois de detonar o robô, vai 
aparecer um lança-chamas. Escolha 
o Arqueiro desta vez para 
enfrentá-lo. Atire sem parar, sempre 
desviando-se das chamas. 


h 


Os robôs estão muito mais fortes e 
ainda mais perigosos. Para obter 
melhores resultados de ataque, vá 
com 0 velho e bom Capitão 
América. No meio do caminho, você 
vai encontrar mais uma armadilha 
pavorosa, com robôs cercando-o 
por todos os lados. Vá com calma 


Siga em frente. Você vai encontrar & leia com atenção como proceder. 


uma comporta inundada em seu 

caminho obrigatório. Suba e ligue o Falta pouco! Fase bem 
interruptor ('on') para esvaziá-la. complicadinha, com muito zigue- 

Agora desça e entre na porta. zague, uma trabalheira da nada. | 
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Advinhe quem está de volta. Isso 
mesmo, o robô pentelho, o mesmo 
da fase passada. Para matá-lo, repita 
0 mesmo procedimento. E a estória 
sê repete. Como efa de se esperar, 0 
lança-chamas sucede o robô. Para 
eliminá-lo, siga a risca as instruções 
da fase anterior. 


mp 
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Para progredir nesta fase, você vai 
ter que subir e ir para a esquerda. 
Quando avistar a plataforma, mude 
para O Arqueiro e acerte uma flecha 
no interruptor (on'). À esfera de 
EXIT está logo abaixo. Descendo, 
vá para a direita. Você, enfim. 
encontrará a saída. 
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Seguindo em frente você val 
encontrar o Mount Rushmore com 
os bustos dos Avengers. Um raio 
cairá sobre cada um deles. Cada raio 
é um chefe que você terá que 
entrentar. O primeiro inimigo é 0 
Fuzileiro (ridículo, como você verá 
logo a Seguir). 

Quando o raio cair sobre o Visão, 
você terá que enfrentar o soldado 
lanca-chamas. Para matá-lo é à 
mesma novela. Não se desespere. 
Mantenha a calma e espere 0 
nojento se aproximar. Salte de 
repente, mas com classe, 
amassando-0 para sempre com 0 
escudo do Capitão América. 

Ú próximo que você terá de 
enfrentar é o robô. Para destruí-lo é 
só atingir o barril três vezes 
consecutivas e desviar dos seus 
tiros. 


O mandarim é sem dúvida o maior 
desafio que você encontrou em todo 
o jogo. O Capitão não é eficiente 
contra este chefe, já que ele ataca 
mais pelo ar. Escolha o Arqueiro & 











atire para cima, atingindo o inimigo. 
Atirar e desviar dos bombardeiros 
não é fácil Quando ele vier pela 


terra, atire para valer! E 
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S querreiros das ruas estão de 
volta, agora numa missão 
diferente. Em Super Double 
“Dragon, a-eterna vítima do 
videogame, Marian, tenta 
ultimamente se auto-proteger. Ela 
ingressou na polícia feminina e 
começou a estudar Kung-Fu com os 
irmãos Lee. Mesmo assim não ' 
conseguiu escapar dos problemas. 
» Ruim para-ela, uma boa para nós, fas 
de Double Dragon. Durante uma 
operação, ela foi capturada pelos 
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guerreiros Black-Shadows, que agora 


estão envolvidos com drogas: Billy e 


Jimmy'Lee estão decididos a fazer 


muito mais -do.que-dizer.não.a Sto! 


Super Double Dragon é um dos 
melhores carts de aventura e porrada 


- Tançados para SNES: São socos e 


pontapés de muita fúria através de - 
sete missões de alta definição; 
profundidade e passagem de-uma tela 


para outra (Scroll). Os golpes são ao 


estilo de Bruce Lee, com à: incrí (vel 


chute metralhadora. Para insultar 0 


o se ter u uma didi da ade ue da 
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E q E La 


E gra NES na melhor versão fei o té 
ém de dar mil porradas,você vai ás ” 


o O Da 


pt Er. 
Me 


seu adversário, você-pode agarrar 


- Sua cabeça e obriga- lo à se curvar, 
- Mas se você quiser realmente dar 


“uma de convencido;pode-aumentar-a= 
“medida de-sua forca, usando quatro 
técnicas Especiais: chute rotatório . 


(roundhouSe), sooo aplicado coma"! e 


sesedorso da mão fechada, pulo com 


gitatória e-chute rotatário para trás 
com pulo, Frequentemente os 


guerreiros, Black shadows tentam... 


“atingir Os irmãos Lee. Já pelos nomes - 
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Os irmãos Lee vão 

que fazer de 
tudo para detonar os 
Black Shadows! 





pesada: Steve, Williams, Jeff, Mcktire 
e Chin Ron Foo. Alguns deles sag. 
muito perigosos e portam armas 
como: nunchakus, bôs, facas, a 





favor. As ae missões são coma uma 
tour nosubmundo da mea 
Lugares tais como Las Vegas, um 
Chinatown em São Francisco e q É 
“ponte Golden Gate são alguns. Wu 
“ terntórios que você deve percorrer. 
"VE sam temor na sua luta insana para 
resgatar Marian. Mas vale a pena. À 
versão para Super NES está bem 
melhor que todas as versões 
anteriores, tanto em termos gráficos 
como em termos de. plavability, ou 
Seja, O velho e bom fator diversão. E 
ndo se esqueça de se defender! 
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Ed CRER: | | À Nome: Super Double Dragon 
ms 0 | e “À Console: SNES 
Modalidade: Luta 

Nº de jogadores: 10u2 

Nº de fases: T 

Eita 1 | Fabricante: Tradewest 

O rm | Capacidade: 8 Mega 
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nas versões Arcade e PU, na 

qual você encarna um 

guerreiro medieval, chega 
para Super Nintendo. Seu nome a 
partit de agora é Dirk. Sua arma, à 

espada: Seu único objetivo, salvar 
sta amada, a princesa Dafnee. 

Não é um passeio no parque! Você 
terá que enfrentar mil obstáculos 
“para cumprir essa ousada 

“ empreitada. São várias fases, 

= cenários entoliquecedores e nosso 
- desajeitado herói britânico Irá 





ma fábula de grande sucesso 







enfrentar diversos inimigos. São 
serpentes, dragões, morcegos, 
aparições sobrenaturais € 
armadilhas. Caminhando por 
diversas partes de um castelo em 
ruínas, você segue colhendo itens 
para aumentar sua energia e vidas 
extras. Dirk, com seus pulos de ra, 
atravessa as fases por escadarias, 
plataformas e corredores, sempre 


atacado por seres estranhos. Tem até 


um dragão gay que corre atrás do 
nosso herói! 
Além da espada, que é a arma mais 


E coessquisad Enté Bivlth Creu À. ES) 


im grande 


to num jogo de luxo! 


e você pe od não vai 
conseguir parar! 


- DRAGONS LAIR 


'DRACONS LAIRT k a registered trademark 

Ad. - 6 1390 O Pa 

Ltd, ; vsad under ar licanda frons Don B 
Multimedia The. 


poderosa entre todas, pode-se 
escolher também entre outras 
ferramentas de destruição como 
machado, faca e uma espécie de 
Shuriken. O elemento mais 
impressionante deste jogo São Os 
cenários. O pátio do castelo; 08 
salões internos, as florestas ão redor 
e as cavernas foram concebidos com 
todos os detalhes e muita realismo, 
A movimentação do tela é em side 
scrolling', ou seja, a tela se desloca 
lateralmente como, por exemplo, em 
Final Fight. E, ao chegar no primeiro 
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| 
chefe, você conhecera todo potencial 
do mode 7, a fantástica rotação de 

' tela do SNES. 

F Numa comparação com outras 


versões de Dragon s Lair, pode-se 
concluir que esta, embora não tenha 
a resolução de desenho animado 
duma máquina de Arcade, ou de um 
computador, é a mais movimentada 
das três. A história também muda de 
uma versão para a outra. O som faz o 
clima para o desenrolar da aventura. 


e ao? 
tz | 










ENA | ? 


et DS] 
rATId es 





Uma versão | 
para Super NES 
de primeira 
linha! 


idioma do jogo (francês, pa a 
inglês, italiano, alemão ou holandês), 
a música e à configuração. Pode-se, 
arquivar 0 jogo com passwords, cc. 
também, mas é complicado e Chegaa EE 
levar até três minutos cada. os 
Quem não conhecia nenhuma versão Sa 
anterior desta série de jogos terá uma. Rei 
surpresa bastante agradável. o a 
Dragon s Lair é uma verdadeira 
epopéia em videogame! 
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Modalidade: 
Nº de jogadores: 
Ndetases: un 
Fabricante: 
| Capacidade: 
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Pule sobre o seu inimigo com o chute fraco. 
-  Ajoelhe-se rapidamente e desfira chutes fracos até 

“o tonteá-lo. Aí, encoste nele o máximo possível 

e repita a operação. 


| ; - [O aê 
| Pule sobre o seu oponente e ataque-o como quiser, Se você 


| E arremessar você longe, utilize o soco fraco logo 
| | ao pisar no chão. 
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Eae SEQUÊNCIAS IMBATÍVEIS 


Foram muitos meses de treino para se chegar a um nível técnico 
satisfatório. Agora todos os Street Fighters brasileiros terão acesso a 
uma combinação de golpes que foi divulgada no mundo inteiro. 
“o A GamePower não podia deixar de levar as informações do primeiro 
mundo para seus street maníacos. É 


Aproxime-se do Inimigo. 

lhe um chute forte com direcional para frente: você: 
“acertá-lo duas vezes. Na sequência, dê um Dragon + 
Punch. Você conseguirá acertá-lo mais duas vezes. 
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| | Pule sobre o seu oponente com um soco forte. Ao cair, 
k -. açhar que ele vai agarrá-lo ou que vai se deixar acertar para abaixe-se e desfira-lhe um chute médio, Na sequência, dê 
E uma bola de fogo. Se seu inimigo ficar tonto, Dragi 
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Dr. Willys não descansa! 
Hockman Ill é uma mistura 
cas versões de 8 Bits 
Rockman 3 e 4, games 
muito populares no Japão 
e nos EUA. 
Esta versão portatil 

€ | contem muitos chefes do 
original, embora as fases sejam bem diferentes. Rush, seu 
cachorro robô é útil para ajudar Rockman em situações 
delicadas. Prepare-se para uma aventura emocionante. Um 
verdadeiro clássico, agora para Game Boy na sua terceira 
versão! 
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| o im a dora EE lhe dará no rmações preciosas 
“como: volta, velocimeiro, velocidade ecolocação ra Rc 
- comida. Os carris do nim coa des RR | 
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| 
| Uma Campanha E MACK é coLor. Eiigiindra EE Aciesiio Ives AS eau 





ESCREVA PARA MACK COLOR RR | 
E SOLICITE UM ADESIVO RR 
DA CAMPANHA 
E TE NÃO E DROGA, PRATIQUE! 
“PAR A COLAR NO SEU CARRO. 
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PACK AA. Etiquetas Adesivas Ltda. Rua Francisco Marengo, 339- TATUAPÉ-S.PAULO-CEP 03313 
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 








| VENDO OU TROCO 


m Master System |l, semi-novo, 
na caixa, com pistola Light Phaser 
“e Rapid Fire. Ou troco por Mega 
Drive. Tratar com Rogério de 
Santana. Pátio da Estação de 
Pirituba, nº 2, São Paulo - SP. 
CEP 05140-020. 


E Três fitas de Nintendo io 
(1944. Robo Warrior e Falsion) € 
uma de Nintendo americano 
(Crime Buster), por qualquer uma 
de Mega Drive. Tratar com Andrê 
ou Alexandre. R. Anitápolis, 133 
ou Caixa Postal nº 15, Alfredo 
Wagner - SC. CEP 88450. Ou pelo 
fone: (0482) 76 1015. 


m Master System com 5 jogos, 2. 


controles, pistola Light Phaser, 
com manual, na caixa & em Ótimo 
estado. Preço imbatível ou troco 
por Mega Drive com 1 fita e em 
bom estado. Tratar com Célio F. 
Siqueira Júnior. R. Dom Jorge de 
Menezes, 280/104. Vila Velha - 
ES. GEP 29100-250. Ou pelo fone: 
229 6518. 


m Vários cartuchos de Super 
Nintendo e Mega Drive. Tratar 
com Ricardo pelo fone: (011) 
65 9189, Rei 


m Master System | completo, 


com 1 controle e 1 Rapid Fire, 


teclado de computador TK 90X, 1 
câmera fotográfica, 1 máquina de 
escrever Olivetti, 1 jogo Genius. 
Troco por Super NES ou Famicon 
com 1 controle e 1 fita ou Mega 
Drive, podendo ser japonês 
transcodificado, com 2 controles 
e 1 fita, Com Alexandre, R. 
Visconde de Caravelas, 140, 
Salvador-BA, CEP 40000-000. 


Ernest Evans do Mega Drive em 
bom estado, Tratar com Fábio 
Alexandre no telefone (011) 256- 
9810 - São Paulo - SP. 


CLUBES 





E Super Nintendo Interprises 
Incorporation Games Club. 
Trabalhos com games e dicas 


SNES-Famicon e enviamos. 


boletins aos adeptos. Futuramente 
faremos campeonatos internos & 
promoções. Para associar-se 
basta enviar uma carta com seu 
nome, endereço, data de nasci- 
mento e 3 dicas de qualquer 
game. ATENÇÃO: as ditas 


devem ser poderosas e descon-: 


hecidas por revistas nacionais. 
Aceitamos 2 selos no lugar das 
dicas. Escrever para: R. Peru, 
108, Caçador-SC. CEP 89500- 
000. A/C Cássio H. P.Sega 
Power Games Clube - “O quartel 
dos Segaloucos. A partir de 
agora existe um clube com jor- 
nal bimensal, contendo dicas, 
informações e avisos de 
campeonatos, com diploma € 
tudo. Contamos com O sistema 
Pro-Games, no qual um 
Segalouco, sócio ou não, pode 
trocar dicas com o clube man- 
dando uma carta com uma dica, 
ou perguntando sobre outra, 
com um selo para a resposta. 
Quem quiser entrar para 0 OG da 
Sega, mande uma carla com 


Ga 











dados, foto 3x4, comprovante de 
residência, selo para a resposta & 
mensalmente uma taxa de mil 
cruzeiros. Escreva para QG da 


Sega ou Sega Power Games 


Clube, R. Manoel Peçanha, 31. 
Rio de Janeiro - RJ, CEP 21810, 


m Clube Hiper Game. Para ficar 
sócio basta mandar uma carta 
com selo & um envelope dobra- 
do. Peça no máximo 15 dicas e, 
se quiser, mande também. 


Cartas para Fábio, R. Virginia 


Cardoso, 186, apto 2, São Paulo 
- SP. CEP 04248. 


Star Game Clube. Quem quiser 
alguma informação sobre jogos é 
só ligar para 761 - 1369 ou 
escrever para Av. Castelo 


Branco. 675. ou Caixa Postal nº 1, 


Barra do Bugres - MT. CEP 
78390. Falar com Marcos. 





a Phantom System com 2 con- 
troles, 1 adaptador J72, 1 pisto- 
la, 2 cartuchos, sendo 1 de pis- 
tola e outro de controle por 1 
Mega Drive em bom estado, 2 
controles e pelo menos 1 cariu- 
cho. Tratar com Tadeu Filho pelo 
fone: (079) 231 9434. R. Wilson 
Rocha,950, apto 901, Aracaju- 
SE. CEP 49000, | 


m Cartuchos de Mega Drive 
originais japoneses. Super 


A LOCADORA DOS FERAS 


"Os mais quentes lançamentos em: 


Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega 









Thunder Blade e Super Futebol 
por Phantasy Star | e Il originais 
americanos. Tratar com Tadeu 
pelo fone: (011) 563 4135. 


m Master System semi-novo 
completo (2 joysticks e pistola 
Light Phaser), mais 8 jogos 
(Black Belt, Double Dragon, 
Jogos de Verão, Rambo Ill, 


Super Futebol, Shinobi, Galaxy 


Force é Thunder Blade). Tudo 


por Mega Drive com 2 joysticks 


e 2 jogos: Fighting Masters e 
outro que seja de luta ou aventu- 
ta tipo Pit Fighter, Streets of 
Rage ou Judu. Tratar com 
Ricardo pelo fone (011) 297 
4555 ou escrever para R. Rio 
Amazonas, 9, São Paulo - SP, 
CEP 08041-260. 


E Mini Game Tec Toy, 8 níveis, 
Tumba Assombrada, com ape- 
nas 2 dias de uso e garantia de 3 
meses, por Mini Game, série 
Master, Eng ser Aun um 


TILTY'S 


HOLLYWOOD 


CNSET 


E ializoção em locação de 
Pleno de Mego Drive, Master 
System, Nitendo e Super Nitendo 











Fone (071) 226 7164. ae! Genesis, Game Gear, Game Boy, Master Fr ATENÇÃO! | 
| System e Famicon, | a nes de a | 

m Cartucho G-Loc do Game Gear o | IS UE STE 

(na caixa), por Heavy Nova ou Rua Tucumã; 724 - Jd, Europa - São Paulo Tel: 210-B020 1 RS GG desu | 


DUAL POWER VIDEO LOCADORA É 
LOCAÇÕES E VENDAS | E 


ER 
E Pr pi 
ti aÃ 


LIGUE JÁ: 
(021) 719.2430 OU 722.5775 





e usado. Interessados escrever 


para Carmine Mazzaro, R. €, 
bloco 28, apto 204, Juiz de Fora 


- MG. CEP 36083-640. 


m As fitas: Mônica no Castelo do 
Dragão e Indiana Jones, por 
algumas destas: Asterix, Olimpic 
Gold, Spider Man, Mercs, 
Shadow Dancer ou outras de 
meu interesse. Tratar com Mário 
Luís pelo fone: (091) 229 1651. 
De preferência pessoas de 
Belém-PA. 


m Master System com 2 con- 
troles + pistola + 2 fitas + Pense 
Bem, por um Game Gear com 
eliminador de pilhas e as fitas: 
Shinobi, Psychic World e Super 
Monaco GP. Com Max, fone: 
(021) 248 3473, entre 12:00 e 
17:00 horas. 


A Atari 2600 em bom estado com 

4 jogos, 1 joystick e 1 SG nº 15 
por um Nintendo ou Master 
System, podem ser velhos, mas 
funcionando e com 1 joystick. 
Tratar com Leonardo Geraldo de 
Campos, R. do Manifesto, 225, 
São Paulo-SP. CEP 04209, 


nm Master System, 2 controles, 4 
fitas (Kenseiden, Shinobi, Double 
Dragon, Olimpic Gold), tudo em 
perfeito estado, por Super Nes 
nas mesmas condições, incluin- 
do a fita Street Fighter Il. Tratar 


GEDAC 
Games 


Nes/NintendolGame Boy 
Neo GeolAreade 
Venha conhecer os melhores 

| jogos de NEO GEO. 


Rua Comendador Bento Pereira, 14 — Combuci 
Tel: [011 227.1204 — São Poulo 



















com Daniel pel o tone: TR 
965 2735. Só com pessoas 
da capital de São Paulo. De 


2º à domingo. das 19:45 às 
21:00 horas. 


mm Atari 2600 com 12 cartuchos 


e 24 jogos, mais revistas de 
videogame, pot um Game Boy 
ou Bit System. Tratar com 
Matheus Ruocço, fone: (0196) 
51 4004, R. Professor Camilo 
Lellis, 182, Espírito Santo do 
Pinhal - SP. CEP 13990-000, 


m As fitas de Master System: 
Super Futebol, Alex Kid in Miracle 
World, Space Harrier 3D, E-Swiat, 
Double Dragon (americana). 
Interessados tratar com Daniel 
Resendes. A. São Clemente, 


272/504 bloco 1, Rio de Janeiro - 
RJ. CEP 22260- 000. 


MW Game Boy e Mega Drive nas 
caixas em ótimo estado. Falar com: 
Ricardo pelo fone (01 1) 65-9188, 


Ã à LOCADORA QUE 
JOGA ABERTO COM VOCÊ 


e Supernintendo 
* Mega Drive 

e Nintendo 

e Master System 


Agora estão mais perto de você, 
Promações incriveis, preços 
imbatíveis, venha nos conhecer 
e fazer porte do nosso clube. 





Rua Borão de Tramendoi, 376 - Vila Alpina - São Paulo - SP - Tel, 218 9605 - CEP, 00207 







LANÇAMENTOS 
EO SIMULTÂNEOS 
BRA COM USA E JAPÃO. 


A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS 
Ruo Ministro Calógeras, 1223 - (0474) 336572 


CEP 89201 - 


JOINVILLE - SC 





RE TECNOFA: AX | 


e Transcodificação de TV 
importada sistema automatico 
e Transcodificação, com 
garantia de 1 ano 

* Assistência técnica em Video 
Games nacionais e importados 
* Atendimento via SEDEX 


para todo o Brasil 
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Al.Ministro Rocha 


Azevedo, 346 
9º andar 
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VOCÊ JÁ FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR 
OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 


GAME GEAR E NINTENDO? 


NÃO? 


ENTÃO VENHA CONHECER A NORMANGAME. 


ARNS NORMANGAME | Rua Sta Tigêni, 190 - Tel: pa 229.8656 
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—— A GameP er pesquis € u entre locado de São Paulo a 
relação dos dez c: ret hais alugados este mês 
ge 


o | Ge: 


Street Fighter | 
Bart's Nightmare 
Mario Kart 
Turtles IV 
Robocop HI 





Adventure Island.....272.040 Act Raiser.................. 99,990 
bodzilia...............11.111.310 Contra 1....,.........9.999.999 
Marble Matness............ 147.110 Final Fight.............2.712.343 
“Paperboy............ 191.300 Pit Fighter.............1.777.510 
super Mario Bross.........9.999.990 Super Adventure Istand. . 494.100 

TELS... cruso remos. 00... 999.369 Super Smash TV.....57.697.125 
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a fera dos videogames 


jotaesse 





5 qualquer fase. 4 
pci me” GENIECOM é 0 MRE 

Mais, mais, | mais e oorapileis de todos. cê SN 
muito mais e já vem com 2 joysticks AN 
prã você curtir. e videolink-comando à distância, VS 
GENIECOM vem com o exclusivo GAME GENIE. sem essa de fios 
Você multiplica muitas vezes as vidas dos seus e acompanha 2 fones de ouvido, só você 
cartuchos e os seus poderes, tornando-se um ouve as músicas e os ruídos 
SUPER CAMPEÃO. E pi ERES o jogo em e manual com mais de 400 jogos 


COMPATÍVEL COM NINTENDO 


Chega de monotonia! Entre no time das feras! 





* marcas registradas de terceiros 









Joystick Turbo Pad Con- 
trol: uma geração supe- 
rior de joysticks tipo Pad. 
Ele é o único que tem Tur- 
bo Automático ao alcance 
da sua mão, sem precisar 
programar a cada jogo. E 
tem 6 botões de tiro, além 
de Slow-Motion para di- 
minuir O ritmo do game e 
ninguém te pegar de sur- 
presa. Como você pode 
ver nos 4 tipos de TPC, 
ficou mais fácil mandar 
os inimigos para a POP. 


a TES 
eo 
u 





Es ET 


JOYSTICK 


TPC 


PARA OS 


INIMIGOS ELE É 








TPCÍ Para Dynavision 2 e 3 FPCZ Para Mega Drive * 


é Design anatômico po “asa” e Design anatômico tipo “asa” 
e Boides A, B eexchusivo botão A+B e Slow-Motion 
+ SiomeMoton é Turbo eutomático separado para os 


botdes Ad, Bel 

» Botão direcional com 8 
direções 

o Mini-manche removivel 


et afro automático de 8 tiros por 
ain sé ida para as botões 


io 
id . Botão direcional com 8 direções 
"6 Mini-manche removível 


à Game* e Turbo Game* 


e Design anatômico tipo “asa” o Design anatômico tipo “asa 
e Botões, B e exclusivo botão A+B e Botões À, B e exclusivo botão À +B 
o Slow-Motion é Dois tipos de velocidade Turbo; Speed | 
| e Turbo automático de 5 tiros por (5 tirosiseg.) e Speed 2 
e, segundo, a a os botões RE (70 tiros/seg.) 
A, Be A+ uses 1.88 4 e Botão direcional com 8 direções 


TA oii 
nc E O Doido direcionar com O dineções e NMini-manche removivel 
o Mmimanche renovivel 


DUNACOM 


A Dynacom e fwa- 




















